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opettajankoulutuksen osasto
Savonlinnan kampus

Yhteiskunnan muutos on asettanut haasteen kehittda
oppijoissamme sellaisia tietoja ja taitoja, joita nykyajan
sekd tulevaisuuden yhteiskunta heiltd odottaa. Néiden ns.
21. vuosisadan taitojen ytimen muodostavat mm. luovuus
ja innovatiivisuus, kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu,
yhteiskehittely seka kyky hyédyntaa digitaalista
teknologiaa. Oppiminen ei my6skédan rajoitu pelkdstaan
formaalia oppimista varten suunniteltuihin yhteyksiin
vaan sitd tapahtuu myos erilaisissa fyysisissa ja
teknologisissa ymparistdissa sekd yhteisoissa koko elaméan

ajan.

Tutkimusryhmassimme on usean vuoden ajan pyritty
vastaamaan edella esitettyihin haasteisiin kehittamalla
design-suuntautunutta pedagogiikkaa, joka pyrkii
osaltaan edistiméédn oppijoissa niitd osaamisia, jotka
rakentavat tulevaisuuden yhteiskunnassa kansalaiselta ja
tyontekijaltd vaadittavia taitoja. Design-suuntautunut
pedagogiikka (DOP) merkitsee yhteisollista
projektioppimista, missd opettajat ja oppijat yhdessa
rajoja ylittimalla sekd ulkopuolisia asiantuntijoita
hyddyntamalld suunnittelevat ja rakentavat vastauksia
avoimiin haasteisiin oppijayhteisén osaamista,
tyovilineita seka teknologiaa hyédyntden. Design-
suuntautuneen pedagogiikan kulmakivet muodostuvat
osallistuvasta oppimisesta (késitys elinvoimaisesta
oppimisesta), yhteiskehittelystd (opetusmalli) seka
erilaisten teknologioiden kayttamisesta seki sosiaalisina
cttd henkildkohtaisina tyévalineind (oppimista medioiva

teknologia).

Osallistavassa oppimisessa korostuvat seké yhteisollinen
tiedonrakentaminen ettd osallistuminen joko
asiantuntijoista koostuvan tai tutkimisesta ja

kehittamisestd kiinnostuneen yhteisén toimintaan.

 Oppimisen kohteet sijoittuvat aina johonkin laajempaan

kontekstiin seka asiayhteyteen, jolloin laht6kohtana
oppimistoiminnoille on kokonaiseen ilmi6o6n lLittyva,
ajattelua ja toimintaa suuntaava avoin haaste tai kysymys.
Design-suuntautunut pedagogiikka korostaa my6s
luokkahuoneen ulkopuolella sijaitsevista kohteista
oppimista, joista rakennetaan kehollisiin, viestinnallisiin
sekd ajattelun tyévilineisiin tukeutuen digitaalisia
representaatioita (oppimisaihioita), oppijoiden omien
ideoiden, tutkimusten ja valitun nakékulman suunnasta.
Niama sosiaalisen median palveluissa jactut oppimisaihiot
osaltaan mahdollistavat osallistumisen yhteisélliseen,
koulun rajat ylittdvdan tiedonrakentamiseen seka
tarjoavat crilaisia persoonallisia nakokulmia ja tulkintoja
globaaleista ilmidista sekd niitd lokaalisti edustavista
kohteista.

Pedagogiikan kehitys- ja tutkimusprosessi on tapahtunut
design-tutkimuksen viitekehyksessd, yhdessa eri alan
asiantuntijoiden sekd useiden kohderyhmien kanssa aina
alakoulusta opettajaopiskelijoihin sekd kansainviliseen

opettajaryhmaan.

www.openmetsa.fi/dopvideo
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